
“Чтобы одолеть бездну,
нужно хорошо её знать”

___________________________________________

___________________________________________

___________________________________________

___________________________________________

___________________________________________

___________________________________________

___________________________________________

___________________________________________

___________________________________________

___________________________________________

___________________________________________

___________________________________________

___________________________________________

___________________________________________

___________________________________________

___________________________________________

___________________________________________

___________________________________________

___________________________________________

___________________________________________

___________________________________________

___________________________________________

___________________________________________

___________________________________________

Комфортная нагрузка: __________________________

Нагрузка: _________________  Штраф: __________

© 2011 – 2017. Studio 101. Разрешается создание копий для использования в личных целях. http://studio101.ru© COPYRIGHT ©2018 RED HOOK STUDIOS. ALL RIGHTS RESERVED

СССнннаааррряяяжжжеееннниииеее

НННааа   пппрррииивввааалллеее:::

ЧЧЧеееррртттыыы:::
МММиииссстттииичччееессскккиииййй  дддаааррр  (((чччееерррнннооокккнннииижжжиииеее)))
У тебя 10 пунктов силы. Ты можешь 
подготавливать заклинания и использовать 
ритуалы. При провале, тебя ждет отдача. 
Подробнее об этом в твоем гримуаре. 

ПППооовввыыышшшееенннииияяя   (((111000000   ооопппыыытттааа))):::

ЖЖЖуууттткккаааяяя  аааууурррааа::: может использовать 
чернокнижие вместо запугивания. Потеря 1 ПС 
при осложнении.

        ПППооовввыыышшшеееннниииеее  пппааарррааамммееетттрррааа::: новый навык d6,
параметр d6 до d8, параметр d8 до d10.

ПППууунннккктттыыы СССииилллыыы::: у тебя теперь 15 пунктов силы 
и +1 подготавливаемое заклинание.

ИИИзззъъъяяяннныыы,,,   пппсссииихххооозззыыы   иии   ууувввееечччьььяяя

ТТТааайййнннаааяяя  мммееессссссааа   (((111)))::: +1 стресс всей группе, ночь 
пройдет без нападений.
ТТТееемммннныыыййй   рррииитттуууаааллл   (((222)))::: +1 стресс всей группе, 
восстанавливает ПС, как при отдыхе.
ТТТееемммнннаааяяя  сссииилллааа (((111)))::: +1 стресс себе, выбранная цель 
получает 1 фишку.
ОООбббооодддррреееннниииеее  (((111,,,  111  фффииишшшкккааа)))::: цель снимает 1 стресс.
ПППееерррееевввяяязззкккааа   (((111)))::: проверка лечения (-2, если без 
бинтов). 
ШШШааашшшлллыыыккк   (((111,,,   ооодддиииннн   ррраааззз   ввв   дддееенннььь))):::   каждый 
потративший 1 рацион снимает 1 стресс и 
проходит проверку естественного 
выздоровления.ОООпппыыыттт:::
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Выносливость

Сила

Ловкость

4 6 8 10 12

Смекалка

Характер

�      

     

Анализ d6
Внимание d6
Драка d4
Знание (оккультизм) d6
Чернокнижие d8

Стресс

1   2   3   4   5   6   7   8   9   10   11   12 1       2       3  -2      -1      0
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КККтттооо   дддллляяя   тттееебббяяя   дддрррууугггиииеее:::

ОООрррууужжжиииеее   иии   бббррроооннняяя:::

СССииилллыыы:::
ЖЖЖеееррртттвввееенннннныыыййй   пппоооррреееззз   (((222   ПППССС)))
Пока поддерживаешь заклинание, ты получаешь +1
к атаке и +2 к урону твоим выбранным оружием
(+2 и +4 при подъеме).

РРРееекккооонннссстттррруууиииррроооввваааннниииеее ппплллооотттиии (((333 ПППССС)))
Успех исцеляет 1 ранение, подъём - 2. Проверка со
штрафом, равным количеству ранений цели.
Пациент должен пройти проверку выносливости или
оказаться шоке (это может стать причиной раны).

ЩЩЩууупппаааллльььцццааа БББеееззздддннныыы (((222///444 ПППССС)))
Проверка чернокнижия против ловкости цели, при
успехе - цель захвачена, при подъеме опутана. За
4 ПС, в радиусе среднего шаблона.

НННааавввыыыкккиии:::

РРРааанннееенннииияяя УУУссстттааалллоооссстттььь

БББоооееевввыыыеее   мммааанннеееввврррыыы:::
Быстрая атака: три атаки в один раунд с
−4 к драке  и −2 к защите. 
Глухая оборона: проверка драки +2 заменяет 
значение защиты.
Захват: встречная проверка атлетики для
захвата; при подъёме противник опутан.
Встречная проверка силы, чтобы освободиться или
нанести урон.
Оборона: +2 к защите, но персонаж 
бездействует.
Объед и нен ие с и л: +1 к д ра к е  з а
к а ж дог о д о п о л н и т е л ь н о г о ат а к у ющег о 
в б л и ж не м бою персонажа; максимум +4.
Прицеливание: +2 к следующей проверке 
стрельбы / а т л е т и к и  при ус ловии, что
персонаж не действует в этот раунд.
Толчок: встречная проверка силы,чтобы
ударить, оттолкнуть или сбить с ног цель. 
П о е д и н о к в о л и: встречная проверка
смекалки, духа или связанного навыка, чтобы
отвлечь цель, при подъёме адреналин!
Уловки: встречная проверка силы, ловкости
или связанного навыка, чтобы сделать цель
уязвимой, при подъёме адреналин!
Яростный удар: +2 к проверке драки; +2 к 
урон; -2 к защите.
СССоооссстттооояяянннииияяя
Захвачен::: не может двигаться и отвлечен.
Опутан: не может двигаться и отвлечен, уязвим
и может только пытаться освободиться.
Отвлечен: −2 на все проверки параметров.
язвим: +2 ко всем проверкам параметров
против уязвимого. 


