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Воля [  ]5

Груз (БГ) 
(СЛ×СЛ)/5     

Скорость (БС)  
 (ЛВ+ЗД)/4                            

Движение (БД)
Целое (БС)

[  ]2

[  ]5

[  ]5

Нагрузка (B17)
Легкая (1) = 2×БГ БД×0,8

Средняя (2) = 3×БГ БД×0,6
Тяжелая (3) = 6×БГ БД×0,4

Сверх-тяж. (4) = 10×БГ БД×0,2

Языки (B23) ГоворюПишу

[      ]
[      ]
[      ]
[      ]

Соц. происхождение (B23)
[      ]
[      ]
[      ]

Реакция НИП (B559)
Внешность

Статус
Репутация
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Очки персонажа
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Заработаные
Свободные
Атрибуты

Преимущества
Недостатки

Умения
Заклинания

Другое

Персонаж
Имя

Статус
Религия

Рост                Вес Возраст                МР
Детали

Игрок
Имя

Игра
Дата

Боль [  ]

Восп [  ]5

М
од

иф.

ЕУ [  ]3

Страх [  ]
Слух [  ]

М
од

иф.

Зрение [  ]

П
от

ер
ян

о

ЕЖ [  ]2

Прямой (Прм)  
Амплитудный (Амп)                  

П
от

ер
ян

о

База ПЗ Отскок Прочее Итог
Уклон

БС+3 щит, плащ +3

Парир. 
(осн.) (умение/2)+3 щит, плащ +1

Парир. 
(доп.) (умение/2)+3 щит, плащ +1

Блок
(умение/2)+3 щит, плащ +1

мод. измер.
11 1’’
10 1,5’’
9 2’’
8 3’’
7 5’’
6 8’’
5 1 ‘
4 1,5 ‘

мод. измер.
3 2 ‘
2 1 yd
1 1,5 yd
0 2 yd
1 3 yd
2 5 yd
3 7 yd
4 10 yd

мод. измер.
5 15 yd
6 20 yd
7 30 yd
8 50 yd
9 70 yd

10 100 yd
11 150 yd
12 200 yd

Мод. разм./скор./дист. (В550)

Мод. для 2 ярдов и менее является штрафом для 
Размера, но премией для Скорости/Дистанции. 

Потеря Единиц 
Усталости (В426)
Меньше 1/3 ЕУ — Полови-
на Движения, Уклона и СЛ.
0 ЕУ или меньше — Пре-
добморочное состояние.  
Бросок Воли для дальней-
ших действий. Успех — 
действуйте, но за ЕУ теряет-
ся ЕЖ. Провал — обморок, 
пока не восстановятся все 
ЕУ. Критический провал — 
бросок ЗД, иначе инфаркт.
-1×ЕУ — Падаете без созна-
ния, пока усталость полно-
стью не восстановится.

Потеря 
Единиц Жизни (В419)
Меньше 1/3 ЕЖ — Половина Движения и Уклонения.
0 ЕЖ или меньше — Предобморочное состояние. Каждый 
ход бросок ЗД (с -1 за каждые полные -1×ЕЖ) что бы не от-
ключиться. Успех - действуйте, но с половиной Движения 
и Уклона. Исключение: При бездействии в этот ход нет про-
верки!
-1×ЕЖ — Как выше + немедленный бросок ЗД против смер-
ти (если провал 1 или 2, то персонаж умирает, но еще не 
мертв). При успехе можно действовать согласно пункта 
выше. Проверка нужна каждый раз при получении урона, 
кратного ЕЖ.
-5×ЕЖ — Немедленная смерть! 
-10×ЕЖ — Физическое уничтожение тела.

Действия (В349)
Прыжок вверх, (6×БД)-10’’ (макс ×2):

Прыжок вперед, (2×БД)-3фт. (макс ×2):

С разбега, (БД считать как БД+разбег(ярдов)):

Спринт (+20%БД; бросок ЗД раз в 15сек):

Пробежка (спринт/2; бросок ЗД раз в 1мин):

Подъём одной рукой, 2×БГ (2 сек):

Подъём двумя руками, 8×БГ (4 сек):

Толчок и опрокидывание, 12×БГ (с разбегом ×2):
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Кошелёк

Контактное оружие Уровень Вред Досяг Парир Цена Вес

Дистанционное оружие Уровень Вред Точ Далн Сс Бзс СЛ Размер Отдача КЛ Цена Вес

Броня, Снаряжение, Имущество Цена Вес

Всего:

Природное оружие Умолчание Уровень Вред Досяг Парир

Удар рукой  (прм-1 дроб) ЛВ В
Удар ногой  (прм дроб)     ЛВ-2 В,1
-- в ботинке  (прм+1 дроб) ЛВ-2 В,1

ПримечанияРасчет вреда
СЛ Прм Амп
1 1к-6 1к-5
2 1к-6 1к-5
3 1к-5 1к-4
4 1к-5 1к-4
5 1к-4 1к-3
6 1к-4 1к-3
7 1к-3 1к-2
8 1к-3 1к-2
9 1к-2 1к-1
10 1к-2 1к
11 1к-1 1к+1
12 1к-1 1к+2
13 1к 2к-1
14 1к 2к
15 1к+1 2к+1
16 1к+1 2к+2
17 1к+2 3к-1
18 1к+2 3к
19 2к-1 3к+1
20 2к-1 3к+2
21 2к 4к-1
22 2к 4к
23 2к+1 4к+1
24 2к+1 4к+2
25 2к+2 5к-1
26 2к+2 5к
27 3к-1 5к+1
28 3к-1 5к+1
29 3к 5к+2
30 3к 5к+2



Потеря единиц жизни
Меньше 1/3 ЕЖ
Движение и уклонение в половину меньше.

0 ЕЖ или меньше
Предобморочное состояние. Каждый ход бросок ЗД (с -1 за ка-
ждую ЕЖ меньше нуля) что бы не отключиться. Успех - продол-
жаете действия, но с  1/2 от нормы движения и уклонения. Исклю-
чение: Если в ход вы ничего не делаете, то проверка не нужна!

-1×ЕЖ
Как выше + делается немедленный бросок ЗД против смерти 
(если провал 1 или 2, то персонаж умирает, но еще не мертв). При 
успехе можно действовать согласно пункта выше. Такая проверка 
нужна каждый раз при полученном уроне, кратном вашему ЗД.
-5×ЕЖ — Немедленная смерть! 
-10×ЕЖ — Физическое уничтожение тела.

Улучшение умений
Уровень Л С Т ОТ

Атр.-3 - - - 1

Атр.-2 - - 1 2

Атр.-1 - 1 2 4

Атрибут 1 2 4 8

Атр.+1 2 4 8 12

Атр.+2 4 8 12 16

Атр.+3 8 12 16 20

Далее+1 +4 +4 +4 +4

Умения и Техники
Наименование Атрибут Сложность Уровень Относ. уров.

1. [      ]
2. [      ]
3. [      ]
4. [      ]
5. [      ]
6. [      ]
7. [      ]
8. [      ]
9. [      ]
10. [      ]
11. [      ]
12. [      ]
13. [      ]
14. [      ]
15. [      ]
16. [      ]
17. [      ]
18. [      ]
19. [      ]
20. [      ]
21. [      ]
22. [      ]
23. [      ]
24. [      ]
25. [      ]
26. [      ]
27. [      ]
28. [      ]
29. [      ]
30. [      ]
31. [      ]
32. [      ]
33. [      ]
34. [      ]
35. [      ]
36. [      ]
37. [      ]
38. [      ]
39. [      ]
40. [      ]
41. [      ]
42. [      ]
43. [      ]
44. [      ]
45. [      ]
46. [      ]
47. [      ]

Преимущества и перки
1. [      ]
2. [      ]
3. [      ]
4. [      ]
5. [      ]
6. [      ]
7. [      ]
8. [      ]
9. [      ]
10. [      ]
11. [      ]
12. [      ]
13. [      ]
14. [      ]
15. [      ]

Недостатки и причуды
1. [      ]
2. [      ]
3. [      ]
4. [      ]
5. [      ]
6. [      ]
7. [      ]
8. [      ]
9. [      ]
10. [      ]
11. [      ]
12. [      ]
13. [      ]
14. [      ]
15. [      ]


