Тэйв

Харизма 16, Ловкость 16, Телосложение 14, Сила 13, Интеллект 11, Мудрость 10.

Diabolic Soul
Prerequisite: Tiefling
Benefit: Whenever you take a critical hit, you gain a +2 feat bonus to attack rolls against that enemy until the end of the encounter. In addition, you replace Infernal wrath with Diabolic transformation.

Diabolic transformation  Tiefling Racial
You roar with fury as the hellish blood that flows through your veins reveals its true power. 

In the blink of an eye, you transform into a brutish fiend.

Daily ✦Polymorph
Minor action  Personal 
Effect: You transform into a diabolic brute until the end of the encounter. While you are in this form, you gain regeneration 2, you increase fire resistance by 5, you gain a +2 bonus to damage rolls, and the bonus to attack rolls granted by your bloodhunt racial trait increases to +2.

11th level: regeneration 4.
21st level: regeneration 6.
Special: once during this encounter while you are in this form, you can use the black wrath of hell power.

Black Wrath of Hell  
Tiefling Racial Power
You burn through the very essence of your own soul to lend terrifying power to your attack.
Encounter
Free action  Personal
Trigger: You hit an enemy with an attack.
Effect: The attack deals 1d10 extra damage and the target takes a penalty to attack rolls against you equal to the higher of your Intelligence or Charisma modifier (save ends). The bonus damage increases to 2d10 at 11th level and 3d10 at 21st level.


Клички: Перо (Feather), Бес. 

Биография

Тейв родился на Carceri – родине предателей, и тюрьмой для всех, кто попал туда не по своей воле. Сам он числился среди последних достаточно долго. Его просто бросили там вместе с его нянькой, которую, верно догадались – тоже предали. Его родная мать была тифлингом, а отец – камбионом, и вообще в крови Тэйва столько демонических предков, что его родовое дерево сошло бы где-нибудь на прайме за Демономикон. 

Эту науку о предательствах Тэйв усвоил с детства, когда его нянька подавленная злостью и жаждой мести, попыталась сделать с ним что-то очень неприятное. Он так и не узнал, что именно, но слушая, впоследствии, длительный перечень вероятных наказаний для одного из своих врагов, который сочинял один разраженный баатезу, он подумал, что может быть и не стоит знать. Нянька передумала и пощадила младенца и заботилась до тех пор, пока не обезумела окончательно. А это дорогого стоило, особенно здесь. Она была не последней, кто его предал, но такова жизнь в Carceri и другой у него было.
До тех пор, пока Тэйв не преуспел, как вор и шпион. Та сделка с серой каргой дорого ему стоила, но он не мог отступить – Тэйву пришлось долго собирать информацию и служить ей, чтобы получить оплатить сделку – Истинные Имена тех, кто его заточил здесь. Серой карге не составило труда разгадать эту загадку, которая, несомненно, сделала Тэйва гораздо сильнее его матери. Но, как выяснилось, ему нужны были оба имени, так как родители заточили его совместно. Такой перекос в пользу клиента шел вразрез с имиджем серой карги, так что в обмен на Истинное Имя его отца она прокляла Тэйва на то, чтобы он вечно попадал в неприятности… 
Это – оказалось последним предательством, ускользнувшее от внимания молодого тифлинга. 
Оказавшись за пределами своей клетки, Тэйв поклялся себе, что больше ни одна тюрьма его не удержит, ни один тюремщик и ни один враг. Но не бросился очертя голову мстить своим родителям. В его руках была власть над их жизнями, и было бы глупо растратить её на пару убийств… В конце концов, всегда можно спросить баатезу, какой бы стала его месть и слушать.
Планы – бесконечные Планы, манящие и опасные, расстилались перед ним. А над ними Сигил –  блеск и нищета Внешних Планов. 
Его приключения и преступления не являются целью моего повествования, можете сами дофантазировать себе странствия юноши, достойного сравнения одновременно с Адонисом и Ала ад-Дином. Но, кое-что я хотел бы выделить. 
Однажды, он напился в большой компании, которая, как, впоследствии, оказалось, состояла из фракционеров Атар, и проснувшись, он обнаружил, что чуть не вступил во фракцию, но провернул какую-то безумную выходку в тайном святилище Тиамат и сделал себе на предплечье наколку с богохульствами в неизвестно чей адрес на неизвестном языке... По счастью, никто из Потерянных тоже ничего не вспомнил о прошедшей вечеринке и, по всей видимости, в питье, привезенное с Арбореи было что-то подсыпано. Хотя, нет – не эту историю. 
Однажды, он шел по Великому Базару и случайно задел рукой какую-то восточную красотку. Обычно Тэйв не позволял себе подобных неловкостей без веского повода, но когда альтернативой является разъяренный полутонный здоровяк, несущийся сквозь нестройны ряды торговых палаток и лотков, кто не выберет красотку? Но её телохранитель имел на этот счет альтернативное мнение и не замедлил взять плату за столь редкую честь – принцесса ифритов, в конце концов. Даже реакции Тэйва не хватило, чтобы уйти из этой передряги целиком – левый мизинец и половина ногтя безымянного пальца правой руки с тех пор навсегда отошли мозговым крысам. Тем не менее, такую плату Тэйв счел слишком большой и, пробравшись следующей ночью в крыло одной из самых роскошных гостиниц Сигила, где самонадеянный телохранитель Алил считал, что дочь султана ифритов – Эрмижад находится «в полной безопасности». Зря он вообще согласился на этот её каприз, ох, зря…
На следующее утро Тэйв покинул комнаты принцессы, и попал в самое сердце заговора Революционной Лиги. Подозрительный, дерзкий и молодой – он был отличным кандидатом на то, чтобы стать ложным следом для следователей Гармониума. Одно проклятие, немного шума, окровавленный труп какой-то шишки – и Тэйв стал целью номер один для всех твердоголовых и прочих искателей легких денежек. В конце концов, его поймали. Тифлинг не мог сказать ни слова в свою защиту, только злился и оскорблял своих обвинителей в тупости. Увы, единственное его алиби – Эрмижад не стала бы подтверждать. В тюрьме многие палачи ждали дня его казни.
Изможденный старик в соседней камере, давно сидящий тюрьме был единственным его собеседником в те дни, он не мог подсказать, в какую интригу ввязался Тэйв, но многое рассказал о Революционной Лиге, на случай, если по какому-то недоразумению Тэйву удастся сбежать из тюрьмы. У Тэйва на этот счет особых сомнений не было, он уже ждал того момента, когда его план претворится в жизнь. Кроме того, старик – был уже порядком разочарованный миром циник, бросил в его камеру тубус со старой картой. На ней трудно было разглядеть очертания земель или названия городов, но вот слова загадки он увидел отчетливо. Его бывший босс (та самая карга) много времени уделяла головоломкам и загадкам, так что он и сам начал время от времени занимать свой ум подобным образом. 
Но он не успел всерьез задуматься об этом, так как его отвлекло событие, неожиданно разрушившие планы многих, включая самого Тэйва, и половину Тюрьмы. Тэйв недоуменно смотрел на остатки стены, выслушивая ругательства своего соседа – его камера осталась цела, в отличие от коридора между Тэйвом и камерой его соседа. Только глупец не воспользовался бы этой возможностью. А тем временем, снаружи могущественный жрец Тиамат сражался на магической дуэли с чародеем – эта битва оставила руины посреди нескольких кварталов и оставила разрушения в других частях торуса, коим и является Клетка. Вор, тем временем, пробрался в комнату со своими вещами, и прихватил еще несколько сувениров на память.  
	Вся эта ситуация казалась уж больно неправдоподобной, по своему опыту тифлинг привык попадать и меньших неприятностей в большие, но бегущие за ним по пятам стражники гармониума не дали этой мысли развиться. В конце концов, отдышавшись в трактире «Черный Посох», Тэйв связал слова загадки в одно и понял, что в первой строчке имелась ввиду граница между Планами, а в четвертой, королевства падших богов. Та история, со сброшенными на Прайм богами… Он поглубже закутался в капюшон и отправился к порталу на Торил. 
За ним ходит маленький беспардонный и бескрылый бесёнок, издалека, которого можно принять за обезьянку.

Внешность:
Высокий, скорее юношеского телосложения, хотя ему не меньше 23 лет. По расовой принадлежности, Тейв скорее араб или хинди – смуглое лицо, четко очерченные губы, но пара огненно-оранжевых кошачьих глаз не могут не выдать его… А, впрочем, немногие настолько искушены в планарных родословных, чтобы заподозрить в нём потомка ракшас. Что, впрочем, не мешает ему скрывать свою голову под капюшоном, чтобы не привлекать внимание к черным перьям, растущим у него на голове вместо волос. Кроме капюшонов, Тейв любит кожанные перчатки, удобную, стильную одежду и плащи. Жизнь на Нижних Планах приучила его открыто демонстрировать свою опасность, профессионализм и холоднокровие – удобно, когда другие понимают, что ты плохая мишень, как для драки, так и для насмешек, поэтому обычно тифлинг не показывает свою горячую кровь, ведёт себя демонстративно безразлично и обвешан небольшим арсеналом режущего и метательного оружия.
	Мало кто замечает под специальными перчатками, но похоже, что на правой руке ему не хватает мизинца, но то, что Тейв редко снимает перчатки, и некоторые анатомические особенности могут подсказать внимательному наблюдателю, в чем тут дело.
	И это не всё – шрамы от ударов плетьми на спине, ожоги от огня и кислоты на руках – соседство с демонами не приносит радости, но люди бывают ничем не лучше. Один волшебник за плату экспериментировал с расовой выносливостью тифлингов к алхимическому огню… и к кислоте, которой у Тейва никогда и не было. Из всего этого, посторонние видели, пожалуй, только татуировку Атар на его левом предплечье. 
Демонический облик:
	В своей демонической форме, Тэйв приобретает черты врока, ракшаса и балора. Черная с фиолетовым отливом чешуя покрывает всё его тело, одновременно с тем, как зловещая аура, рассеянная вокруг Тэйва, впитывается в его кожу. Перья на голове становятся чернее и острее, начинают пробиваться на спине и на плечах, создавая нечто вроде зловещего ореола. Ладони превращаются в когтистые лапы, в которых, тем не менее, Тэйв всё ещё может крепко сжимать клинки. Голова похожа на кошачью и змеиную одновременно, вся покрытая чешуей. Кроме того у тейва отрастает длинный хвост, а ноги изменяются в птичьи, когтистые лапы. 

Характер:
Вопреки профессиональной привычке держать язык за зубами, а также держать на лице отстраненный и скучающий вид, характер у Тейва достоин его абиссальных корней: взрывной, гонористый и насмешливый, что в одинаковой мере успели испытать на себе его оппоненты и союзники. Тем не менее, не похоже, чтобы у Тейва были какие-то принципы или идеалы. Он идёт, куда хочет, берёт, что хочет и никогда не оправдывается ни перед собой, ни перед кем другим. 

 Экипировка
Кинжалы x11 = 11 gp = 11 lbs.
Кинжал +3 1к4 5/10 1 зм 1 ф Лёгкий клинок Дополнительное, лёгкое метательное
Короткий меч = 10 gp = 2 lbs.
Короткий меч +3 1к6 — 10 зм 2 ф Лёгкий клинок Дополнительное
Ручной арбалет = 25 gp = 2lbs.
Ручной арбалет +2 1к6 10/20 25 зм 2 ф Арбалет Зарядка свободным
Арбалетные болты (20) 1 зм 2 ф
Воровские инструменты 20 зм 1 ф
Превосходная одежда 30 зм 6 ф
Поясная сумка (пустая) 1 зм 0,5 ф
Gambler's gear  1 gp

1 gp

+5 Реакция
+3 Воля
+2 Стойкость

Хиты 12+14
Сёрджи 6+2

Воровство 
Скрытность
Акробатика 
Внимательность
Обман 
Религия (Рожденный на Внешних Планах)

Мастер	 уклонения: Вы получаете бонус к КД от 
провоцированных атак, равный модификатору Харизмы.


Коварный финт Атака плута 1
Обманный выпад заставит врага забыть о кинжале у 
глотки.
Неограниченный ✦Воинский, Оружие
Стандартное действие  Рукопашное или Дальнобойное
оружие
Условие использования: Вы должны использовать арбалет, 
лёгкий клинок или пращу.
Цель: Одно существо
Атака: Ловкость против КД
Попадание: Урон 1[Ор] + модификатор Ловкости + 
модификатор Харизмы.
На 21 уровне урон увеличивается до 2[Ор] + модификатор 
Ловкости + модификатор Харизмы.


Пронзающий удар Атака плута 1
Острие проходит сквозь доспех и вонзается в нежную 
плоть.
Неограниченный ✦Воинский, Оружие
Стандартное действие  Рукопашное оружие
Условие использования: Вы должны использовать лёгкий 
клинок.
Цель: Одно существо
Атака: Ловкость против Реакции
Попадание: Урон 1[Ор] + модификатор Ловкости.
На 21 уровне урон увеличивается до 2[Ор] + модификатор 
Ловкости.


Перемещающий удар Атака плута 1
Толчок и обманное движение перемещают врага туда, куда 
вам надо.
На сцену ✦Воинский, Оружие
Стандартное действие  Рукопашное оружие
Условие использования: Вы должны использовать лёгкий 
клинок.
Цель: Одно существо
Атака: Ловкость против Воли
Попадание: Урон 1[Ор] + модификатор Ловкости и вы 
сдвигаете цель на 1 клетку.
Мастер уклонения: Вы сдвигаете цель на количество 
клеток, равное вашему модификатору Харизмы.


Закрепить превосходство Атака плута 1
Только  что,  сильно  ранив  противника,  вы  наносите 
добивающий удар.
На день ✦ Воинский, Оружие
Свободное действие  Рукопашное оружие
Триггер:  Вы  доводите  цель  до  раненого  состояния 
рукопашной атакой.
Условие использования:  Вы должны использовать лёгкий 
клинок.
Цель: Противник, доведённый до раненого состояния
Атака: Ловкость против КД
Попадание: Урон 2[Ор] + модификатор Ловкости.
Промах: Половина урона.
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