
 Провизия 

 Скудный паек — 3 использования, вес 1 

 Хороший паек — 5 использований, вес 1 

 Алкоголь — увеличивает Сил и Хар на 1 на небольшой промежуток 

времени,  снижает Инт и Восп на 1, вызывает привыкание, имеет пост эффекты, 

вес 1 

 

 Провизия может быть загрязнена радиацией: + Радиация Х  

 

 Медикаменты 

 Бинты — останавливают кровотечение, 5 использований, медленное, вес 

1 

 Целебный порошок — немного восстанавливает здоровье, но ухудшает 

Восп на 1 на некоторое время, вес 0 

 Стимулятор — неплохо восстанавливает здоровье, быстрое, вес 0 

 Суперстимулятор — сильно восстанавливает здоровье, быстрое, вес 0 

 Гидра — лечит травмы, вызывает привыкание, медленное, вес 1 

 Сумка доктора — излечивает одну травму, медленное, 3 использования, 

вес 2 

 Набор противоядий — лечит одно отравление, 3 использования, вес 2 

 Детоксин — лечит зависимость, но имеет побочные эффекты 

(головокружения, галлюцинации), медленное, вес 0 

 Мед-Х — дает +1 к Броне на небольшой промежуток времени, вызывает 

привыкание, вес 0 

 Джет — увеличивает Лов на 1 на небольшой промежуток времени, имеет 

пост эффекты, вызывает привыкание, вес 0 

 Ментаты — увеличивают Инт, Восп и Хар на 1 на небольшой 

промежуток времени, имеют пост эффекты, вызывает привыкание, вес 0 

 Баффут — увеличивает Сил и Вын на 1 на небольшой промежуток 



времени, имеет пост эффекты, вызывает привыкание, вес 0 

 Антирадин — снижает уровень радиации в организме на 100 рад, вес 0 

 Рад-Х — увеличивает защиту от радиации на 1 на некоторое время, вес 0 

 Аптечка первой помощи — может содержать любые легкие медикаменты, 

5 использований, вес 2 

 Кошачий глаз — дает возможность видеть в темноте на небольшой 

промежуток времени, имеет пост эффекты, вес 0 

 Муравьиный нектар — увеличивает Сил на 1, но уменьшает Хар и Инт на 

1 на небольшой промежуток времени, вызывает привыкание 

 Психо — увеличивает урон от атак в ближнем бою на 1 на небольшой 

промежуток времени, вызывает привыкание, вес 0 

 Турбо — увеличивает скорость реакции до фантастических значений на 

очень небольшой промежуток времени (фактически дает герою буллет-тайм на 

несколько секунд), вызывает привыкание, вес 0 

 

 Медикаменты могут быть загрязнены радиацией: + Радиация Х  

  

 Яды 

 Наносятся на оружие рукопашного боя, а также метательное оружие. Его 

также добавляют в отравленные боеприпасы для винтовок и пистолетов. 

 Мать-тьма — наносит вред здоровью в течение небольшого промежутка 

времени, уменьшает Восп и Лов на 1, вес 0 

 Серебряное жало — наносит вред здоровью в течение небольшого 

промежутка времени, уменьшает Сил на 2, вес 0 

 Бесцветный яд — наносит серьезный вред здоровью в течение 

небольшого промежутка времени, вес 0  

 Темный дурман — вызывает зрительные галлюцинации, и нарушение 

зрения в течение небольшого промежутка времени, вес 0 

 Трясучка — наносит небольшой вред здоровью и вызывает серьезное 

понижение боевых навыков (-1 к наносимому урону) на небольшой промежуток 



времени, вес 0 

  

 Прочее 

  

  

  

  


