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Ловкость

Выносливость

Интеллект

Мудрость
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Модификаторы

Контактный бонус к 
атаке, вынос дверей

Класс защиты, 
дальний бонус к 
атаке, инициатива

Очки попадания(ОП), 
дневная дистанция 
путешествия

Спасбросок против 
магических 
эффектов, языки

Спасбросок против  
не-магических 
эффектов

Найм помощников, 
верность

Навыки

Бонус к атаке

Основной Контактный Дальний

Макс. ОП

Текущие ОП

Шанс 
внезапной 

атаки

Класс защиты

Основной Контактный Дальний 
Застали 

врасплох

Наименование

Оружие

СПАСБРОСОК

Помощники

Маневры

Татуировки, мутации и т.д.

Обычная атака: Бонус к атаке + 0, Класс защиты + 0

Парирование: Класс защиты + 2/ Класс защиты + 4

Защитная стойка: Бонус к атаке - 4, Класс защиты + 2

Натиск: Бонус к атаке + 2, Класс защиты -4

Прицелиться: Бонус к атаке +4 (след.ход), Класс защиты -4

Имя

Имя персонажа

Возраст Пол

Приверженность

Уровень

Текущий опыт Требуется до уровня

Источник света

Факел

Свеча

Фонарь

d8

d10

d20

d6

d8

d12

d4

d6

d10

d4

d8 d6 d4

После каждых 2 ходов 
брось куб источника 
света. Получи 
результат 4 и выше 
или перейди на кубик 
меньшего ранга. При 
выпадении 1 или 
провале броска на d4 
источник света 
гаснет. 

Архитектура

Выживание Лазание

Поиск Ловкость рук

Маскировка

Механика

Медицина

Смертельный 
удар

Языки

Бонус к атаке Урон Боеприпасы

/
/
/
/

Профессия Профессия Класс / Уровень ОП Оклад/Доля

Заяви маневр в начале раунда в бою, воину 
доступны натиск и защитная стойка

Класс Вид

Брось 1D6, если выпал результат в 
пределах твоей компетенции (черные 
точки), то действие успешно

Как только твои очки попадания падают до 
нуля, ведущий проведет проверку верности 
помощника.

Щит дает +1 к контактному и +2 к дальнему классу защиты

При выстреле из огнестрельного или дальнего оружия, брось 
куб боеприпасов. Получи результат 4 и выше или перейди 
на кубик меньшего ранга. При выпадении 1 или провале 
броска на 1d4 у тебя кончились боеприпасы.

Как только твои очки попадания падают до нуля, ты падаешь без 
сознания, при значении -3 ты получаешь постоянную травму 
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Снаряжение

+
1

 к
 н

а
гр

у
зк

е
+

1
 к

 н
а

гр
у

зк
е

+
1

 к
 н

а
гр

у
зк

е
+

1
 к

 н
а

гр
у

зк
е

+
1

 к
 н

а
гр

у
зк

е

Нагрузка
Персонаж одет в кольчужный доспех

Персонаж одет в пластинчатый доспех

Персонаж несет 6 и более предметов

Персонаж несет 11 и более предметов

Персонаж несет 16 и более предметов

Персонаж несет 21 и более предметов

Персонаж несет огромный предмет

Легкое снаряжение

ЗМ СМ ММ Языки
Известные Неизвестные

Очки Нагрузка
Исследовать

За ход
В день

Драться
За раунд

Бежать
За раунд

0-1

2

3

4

5

Ненагружен

Легко нагружен

Умеренно нагружен

Тяжело нагружен

Обездвижен

120' 40' 120' 24 мили

90' 30' 90' 18 миль

60' 20' 60' 12 миль

30' 10' 30' 6 миль

0' 0' 0' 0

Самоцветы

Собственность
Наименование СтоимостьМесто

Стоимость библиотеки

Стоимость лаборатории

Инвестиции
Наименование СтоимостьТип

Каждые 100 монет любого наименования считаются за 1 
ячейку нагрузки. Доспех учитывается отдельно. Каждое 
оружие занимает 1 ячейку снаряжения.

Если ты обнаружил самоцвет, в конце игровой 
встречи уведоми об этом ведущего для оценки 
его реальной стоимости.

Записывай сюда мелкие 
предметы
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