
Начальные ходы 

Узы 

Раса 

Мировоззрение 

 

 

Маг Уровень 
XP 

ё   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Ловкость СЛОЖЕНИЕ Интеллект Мудрость

  

Харизма 

Ослаб      Дрожит         

 

Болен                    

 

Оглушён            

ен      

Растерян            

ен      

Потрёпан         

ен      STR DEX CON INT WIS CHA 

Сила 

Внешность  Имя 

Броня 

Сотворение Заклинания (ИНТ)

 

 

 

 

Магический Фокус 

Черная магия (ИНТ) 

 Добрый

 Нейтральный

 Злой

 Эльф

 Человек

 8 (-1) 

 

HP 
ТЕКУЩИЙ 

 Макс 

 

Максимум HP 
 4+ Сложение 

 



Контрзаклинание (ИНТ) 

 

 

 

Урон d4 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

\ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Снаряжение 

 













 Тайный Оберег 

 Боевой Маг 

 одаренный 

 Зачаровыватель 

 

 

 

 Логик

 Всезнайка 

 Впечатляющее Контрзаклинание 

 Ритуал

 плетущий заклинания 

 Тайная броня 

 

 Маг войны 

 архимаг 

 убирая ограничения 

 душа зачаровывателя 

 абсолютный логик 

 превосходное контрзаклинание 

 зеркальное контрзаклинание 

 мастер ритуалов 

 мастерство заклинаний 

продвинутые ходы 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

\ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Элементы магического фокуса 

 

Список магических фокусов 

 

Фокус 

Согласованные Элементы 

Внешность 

Противоречащие Элементы 

Одаренный, Архимаг и Убирая Ограничения 


